
视频字符叠加芯片 

AT6453 

 

述概 
 
 

AT6453  是一个字符显示芯片，在监视器上显示诸如日期，频道之类的信息，由单片

机控制。每一个字符由12×18的点阵组成，包含10个阿拉伯数字，26个英文字母，片

假名，平假名，少量汉字，符号共240种字符。另外可通过单片机控制，在内部RAM中

加入用户需要的16种字符。 

特性
 
 

★字符显示：12 行×24 列。 

★字符显示种类：256 种 (ROM: 240; RAM 16) 。 

★字符大小：１倍，２倍，３倍，４倍可选。 

★字符颜色：８色可选。 

★背景：背景有三种方式：无背景，边框背景，实心背景。可选择是否加字符边缘, 

背景有八种颜色可选。 

★字符点阵：12×18。 

★平滑控制：字符 2 倍到 4 倍放大时可选择两种类型的平滑方式。 

★闪烁控制：字符可 0.5hz，1hz，2hz 闪烁。 

★MASK 信号：每行可选择显示与否。 

★逐行扫描方式：字符的水平和垂直方向的大小可单独设定。 

★Video RAM 数据清零：每次芯片上电或送入清零命令后 Video RAM 清零。 

★连接单片机：通过串行方式于八位单片机连接。 

★电源电压：5V。 

★封装方式：SOP20 

TEL:0755-82863877   13242913995     E-MAIL:panxia168@126.com



 
管脚图 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



管脚描述: 
 
 
 
 

标号  
名称 

 
功能 

 
 

VDD 

 
电源 

 
5v 

 

 

Vss 

 
地线 

 
地 

 

 

DATA 

 
串行数据输入端口 

 
输入控制指令.时钟由CLK端口输入 

 

 

CLK 

 
时钟输入端口 

 
在CLK的上升沿，DATA端口数据被读入。 

 
 

CS 

 
片选端口 

 
低电平有效 

 
 

OSCIN 
 

 
 
 

OSCOUT 

 
震荡器端口 

 
连接震荡电容和电感 

 
 

 
建议电感15uH，电容33pF 

 
 

HSYNC 

 
行同步信号输入端口 

 
此端口输入行同步信号 

 
 

 
该信号为高时震荡器工作，于该信号上升沿同步. 

 
 

VSYNC 

 
场同步信号输入端口 

 
此端口输入场同步信号 



 

 

 

VR 
 

 
 
 

VG 
 

 
 
 

VB 

 
 
 
 
 
 
 

字符输出端口 

 
 
 
 
 
 
 

输出红 绿 蓝 三色字符信息 

 
 

VCBL 

 
空白信号输出端口 

 
该端口输出信号切断视频信号 

 
 

RBLK 
 

 
 
 

GBLK 
 
 
 
 
 

BBLK 

 
 
 
 
 
 
 

边框信号输出端口 

 
 
 
 
 
 
 

输出红 绿 蓝 三色边框信息 

 
 

PCL 
 

上电复位信号 
 
上电时该端口由低到高变化 

 
 

CKOUT 

 
Clock  输出端口 

 
该端口输出OSCOUT.的反相信号。 

 
 
 
为于其他芯片同步，将该信号连接其他芯片的OSCIN端 

口 

 
 

BUSY 
 

Data输入使能信号 
 
该输出端口通知微控制器DATA端口可输入数据。 



 
VMON 字符信号输出监控端口 VR,VG 和VB三个端口有信号输出时该信号为高。 



内部框图 
 
 
 

 



 

极限工作环境(Ta=25℃) 

   

电源电压      VDD－VSS                        7.0                                 V 

输入电压         VIN                VDD+0.3>VIN>VSS-0.3                  V 

输出电压        VOUT            VDD+0.3>Vout>VSS-0.3                 V 

输出电流            IO                                 ±5                                MA 

工作温度           Topt                         - 20  to  +75                          ℃ 

存储温度           Tstg                         - 40  to  +125                        ℃ 

 
推荐工作环境 

 

项目 符号 最小 典型 最大 单位 

电源电压  
VDD －  
VSS 

4.5 5 

0 

5.5 V 

震荡器频率 fosc 4 7 12 MHz 

 
 
 

电气特性 (Ta=25℃     VDD=5V    VSS=0V)
 

特性 符号 最 

小 
典 

型 
最大 单位 测试条件 

电源电压 VDD --  VSS  4.5 5 
 

5.5 V  

电流 IDD   15 A m  

控制输入高电平 VCIH   2.4   V  

控制输入低电平 VCIL     0.8 V  

同步信号输入高电平 VSIH 2.4     

同步信号输入低电平 VSIL   0.8   



 

信号输出高电平 VOH 4.5   V IOH=-1.0mA 

信号输出低电平 VOL     IOL=-1.0mA 

时钟输出高电平 VCKH 4.5   V ICKH=-0.5mA 

时钟输出低电平 VCKL   0.5 V ICKL=0.5mA 
 
 
 
 

指令格式 

所有的指令都以串行方式输入，以 8 比特为单位。分三种类型:1 字节命令,2 字节命

令,2字节连续命 令 。 这些指令都由指令部分和数据部分组成。 

ＣＳ端口为低时这些指令可以输入，每输入 8 比特 BUSY 端口变高一次。从高位开始输

入。 
 
 
 
 
 
 
 

命令输入方式  

输入 1 字节命令 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

输入 2 字节命令 

 
 
 

输入 2 字节连续命令 



 
 
 
 
 

2 字节连续指令的输入方式 
 
 

保持 CS 端口为低的情况下（无须为了不同指令的输入将该信号设为高）可以单独输入该指令或和其他指 

令一起输入。 
 
 
 
 
 
 

输入 2 字节连续指令的约束 
 
 

输入 2 字节连续命令的第 2 字节部分后，先将 CS 端口设为高，然后设为低。然后输入其他 1 字节命

令, 或 2 字节命令。 
 
 

例子 :输入 1 字节命令，2 字节连续命令，2 字节命令。 
 
 
 
 

 



 
 
 
 

指令列表 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
上电复位 
 
 

上电时，芯片的初始状态被设定。通过将PCL 的电平由低升为高执行上电清零操作。上

电清零执行的 一系列任务如下 



 
 

 Character RAM全部清零 

　 Character RAM的字地址线和行地址线设定为第一个字和第一行。 

　 Progressive scan Control  命令初始化为 "normal TV mode"(VC bit, HC 

bit=0, 0). 

　 测试模式无效 

　 上电清零需要的时间是 

t = tPCLL+Video RAM Reset time 
　　　 =10(μs) + 12 / fosc (MHz) X 288 

　 Video RAM 有关项目初始化，详见"Video RAM All Reset 命令"这一章。 
 
 

Video RAM All Reset 命令 
 
 

 
 
 

该命令执行时，显示关闭，LOSC 震荡命令开启， Video RAM  设置为写模式并且全部

置位。这些状态只有执行其他命令才可被改变。 

Video RAM All Reset 执行工作如下。 

　 Video RAM 的所有字符数据设置为"EFH"(显示关闭) 。 

　 Video RAM 的行地址列地址设为 '0'。 

　 字符颜色设为黑色，字符闪烁关闭。 

　 所有行的字符放大模式设为关闭。 

　 平滑模式关闭。 

　 所有行的 MASK 信号被清除。 
 
 
Character RAM 的字地址线和行地址线不变。 
 
 
OSCILLATION   CONTROL 



 
 

为了省电，可以通过 Display Control 命令在不输出字符时将震荡器关闭。此命令

应与 Display OFF 

功能一起使用。 

震荡器关闭时 video RAM 和 character RAM 的数据都不可写。 
 
 
字符闪烁 

每一个字符都可设定闪烁与否。 

字符能否闪烁由 Display Character, Blinking, and Character Data 

control 命令控制。 字符闪烁速率可设定为大约 0.5Hz, 大约 1Hz, 大

约 2Hz。 
 
 
 
 
 
 
Display Control 命令 



 



 
 
 
 

PROGRESSIVE SCAN CONTROL 
 
 

这条命令可以设置字符垂直或水平方向的大小。通过控制震荡器的频率 fosc,   输出

的字符形状可改变。 Progressive scan Control 命令 

 
 
 
 
 

 



 
 

字符图形的图示 

 
 

 芯片工作在 normal  TV 模式下，让 fosc=fX (VC, HC =0, 0). 

　 芯片工作在 progressive scan TV 模式下，让 fosc=2fX (VC, HC =1, 0). 

　 芯片工作在 EDTV 系统下时，可选择 normal  TV 模式和 progressive scan TV 模式 

fosc=2fX  (VC, HC =0, 1) normal TV 模式 



fOSC=2fX with (VC, HC =0, 1) progressive scan TV 模式 

fX  : normal TV 模式震荡器频率。 

2fX  : progressive scan TV 模式频率。 
 
 

背景设定 
 
 

可以用 Background Control 这条命令控制背景（无背景，方形背景，实心背景）和控制背景边缘

的 开关。无论字符的放大倍数是多少，边缘只有 1 dot. 
 
 
Background Control 命令 

 
 

 



背景颜色设定 

每 一 个 字 符 的 背 景 颜 色（ 黑 ，蓝 ，绿 ，青 ，红 ，紫 ，黄 ，白 ）和 字 符 边 缘（ 白 ，

黑 ）可 以 用 Background Color Control 这条命令控制。 
 
 
Background Color Control 命令 

 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
每一种背景模式的显示模式 

 
 



 
 

1. 无背景 

只有字符被显示 
 
 
2 边缘 字符的黑边缘显示。边缘就是在字符点阵的左

右各加一点。 字符边缘只有 1 dot,与字符放大倍

数无关。 
 
 
3   方形背景 在字符显示区域显示黑色背景 这

样，背景显示在字符显示区域向外左右 1dot 

范围。 



如果用了"Display OFF data", 背景显示到"Display OFF  data"内部 1 dot 处。 
 
 
4 实心背景 全屏幕显

示黑色背景。 
如果用了"Display OFF data", 背景显示到"Display OFF data"内部 1 dot 处。 

 
 
 
 
假设使用"Display OFF data". 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

AT6453字符图案 
 
 
 
 



AT6453的ROM中存储了240个字符，另外用户可以在character RAM中写入16个字符。更改

ROM的掩膜版可以更改其中存储的字符。字符代码"EFH"代表无字符显示。

 



 



 



 



 
 

 



 



 
 

 
 
 
 
 
 
 

字符显示 

字符显示是 12  行 × 24  列;288 个字符位置如下 : 
 
 

 
 
 

显示字符数据写入后写地址自动增加 



 
 
 
 
 

CHARACTER RAM 写地址控制 

写数据进 character RAM 时字地址和行地址可以用 Character RAM Write Address 

Control 命令设定。 

每一次写入数据，字地址和行地址自动增加１。 
 
 
Character RAM Write Address Control 命令 
 
 
（ 两字节命令，16 比特必须完整输入） 



 
 
 
 
 

CHARACTER RAM 写数据控制 



可以用 Character RAM Write Data Control 这条命令将数据写入 Character RAM 

中 。只有 将 字 地 址 和行地址设定之后才能使用这条命令。只有在 Losc 有效，震荡器

工作时才能输入这条命令。 

只要 CS 保持低，写入数据到 Character RAM 中时，字地址和行地址自动增加。 
 
 
Character RAM Write Data Control 命令 
 
 
（ 两字节命令，16 比特必须完整输入） 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Character RAM 数据的相应图示 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Character Generator RAM 的数据写入 

F0H 到 FFH 的 16 个字符点阵存储在 Character RAM 中。 
 
 
Character RAM 数据设定方法 

 
 
 

如下所示，STB 信号自动增加 CRAM 的字地址和行地址。因此，连续将数据写入 CRAM 

时，地址只 需要在开始时设定一次。 



 



CHARACTER SIZE, SMOOTH, &MASK PULSE CONTROL 
 
 

通过这条命令可以设定每一行的字符大小，字符平滑和掩

盖信号。 字符放大时，水平和垂直方向同时放大。 
 
 
Character Size, Smooth, &MASK PULSE Control 命令 
 
 
（这是 2 字节命令，16 比特必须完整输入） 



 



 
 

SMOOTH (INTERPOLATION) CONTROL 

字符放大模式下 (2 倍到 4 倍），可以对每一行字符设定平滑功能。 
 
 
Smooth Control 命令 
 
 
（这是 2 字节命令，16 比特必须完整输入） 

 
 

 



 



 
 

字符平滑的例子 
 
 



显示位置控制 

字符可以在显示在屏幕水平和垂直方向的 32 个位置。 
 
 
Display Position Control 命令 

(这是一条 2 字节命令，16 比特必须完整输入） 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Character Write Address Control 
 
 

VRAM 的行地址和列地址可以由 Character Write Address Control 

这条命令输入。 Character Write Address Control 命令 

(这是一条 2 字节命令，16 比特必须完整输入） 



 
 
 
 



 
 
 
 

写入显示字符数据，字符颜色，字符闪烁数据 
 
 

数据写入地址可以由 Character Write Address Control 命令直接写入地址寄存

器。 写入地址设定之后，必须输入字符数据。字符颜色，字符闪烁数据送入 VRAM 的

同时，也被送入内部的寄存器。字符显示数据输入后地址寄存器自动加１。 输入字符

数据时，如果字符颜色，字符闪烁速率不变，可以只输入代表字符类型的低 8 位数

据，输入时 CS 端口保持低电平，连续输入时地址寄存器自动加 1. 
 
 
 
 
 
 
Display Character Control 命令 
 
 

如以上提到的，字符类型，字符颜色，字符闪烁可以通过这条命令输出进 VRAM 中。输

入这条命令时 LOSC 必须有效，震荡器必须工作。连续输入字符数据时，如果字符颜色，

字符闪烁速率不变，可以只输 入代表字符类型的低 8 位数据。因为这条命令是 2 字节

连续命令。 



 



 
 
 
 
 
 

掩盖脉冲功能 

在 VCR 照相机中使用时，这颗芯片产生两种信息：需要记录在 VCR 磁带中的，例如数

据和标题，或者只记录在电子探视器内部的信息，像焦距，电池电量，灵敏度，模式。为

了正确使用这两种信息，掩盖 选项允许字符输出时使用 VMON 端口。 



 
 



芯片的推荐工作环境 

(Ta=25℃, VDD -VSS  =5.0v) 
 
 
ITEM SYMBOL CONDITION MIN. TYP. MAX. UNIT 

最小建立时间 tSET  400   ns 

最小保持时间 tHOLD  400   ns 

时钟信号最小低电平宽度 tCKL  400   ns 

时钟信号最小高电平宽度 tCKH  400   ns 

时钟周期 tTCK  1.0   us 

CS 最小建立时间 tCSS  400   ns 

CS 最小保持时间 tCSH  400   ns 

延时 1( BUSY 上升沿) tDL1  400   ns 

延时 2( BUSY 上升沿) tDL2  400   ns 

最小 Busy 到 CLK 时间 tDLCS  400   ns 

最小 VSYNC  低电平宽度 tVWL  4   us 

最小 VSYNC  高电平宽度 tHWL  4   us 



 
为规范数据，BUSY 只有在内部数据完全建立时才变为低。将数据写入 VRAM 后 BUSY 也

变为低。 

将数据写入 VRAM 超出水平回扫时间，BUSY 比普通的持续时间长。（这是因为水平回扫

时间时震荡器 停止数据不能写入 VRAM) 



Power ON  Reset  
项目 符号 条件 最小 典型 最大. 单位 

PCL 管脚最小低电平保持时间 tPCLL  10   us 
 
 
 
 

 



典型应用图 
 
 

 



封装形式    SOP-20 



 



 



 


